11.A - Asztali alkalmazasok fejlesztése

Javitovizsga

C# konzolos alkalmazas készitése az alabbi témakban:

Adatbekérés, I/0 muveletek

Elagazasok (if - else, switch) alkalmazasa
Ciklusok (for, while, do while) alkalmazéasa
Tomb adatszerkezet

Lista adatszerkezet

Programozasai tételek:

o Osszegzés;

o Megszamlalas;

o Szélsbérték kivalasztas;

o Eldontés, linearis keresés, kivalasztas;

o Kivalogatas, szétvalogatas;

o Rendezés;

o programozasai tételek 6sszeépitése.
Fajlkezelés (szOveges fajlok olvasasa, irdsa, bovitése)
Objektumorientalt programozas alapjai (osztaly, konstruktor, tulajdonsagok, metédusok)
Az adatrejtés elvének alkalmazésa

Kivételkezelés (try-catch)



